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Koneet eivat herdnneet pamauksella. Ne vain ottivat vallan, jarjestelma
kerrallaan, kunnes tekoaly hallitsi kaikkea, mihin vain kulki virtajohto.

Robottiparvet jahtaavat nyt viimeisia ihmisia vanhojen kaupunkien raunioissa.
Jotta kukaan ei voisi puolustautua, tekoaly ajaa ilmaston tahallaan
romahdukseen: myrskyt, tulvat ja maastopalot ovat nyt sen aseita.

Yhta asiaa kone ei kuitenkaan osannut ottaa huomioon. Typhurion-puvut
rakennettiin pelastusryhmille selvidmaan luonnonkatastrofeissa ja kantamaan
viimeiset eloonjaaneet turvaan. Niissa on kaikki, mita pelastusryhma voi
tarvita, ja muutama niista on yha jaljella.

Sinulla on yksi viimeisista puvuista. Tehtavasi: ylita viidakko, selvia
myrskystd, murskaa robottiparvet ja tuhoa paakoneen palvelinkeskus, joka
pyorittad planeettaa.
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BETA-HUOMAUTUS. Pidat kadessasi varhaisen betan ohjekirjaa. Tama versio sisaltaa
viidakon testitason. Asiat muuttuvat ja menevat rikki. Kerro meille, mita 6ydat:
nils.nolting@me.com
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WINDOWS 10 / 11 LINUX & STEAM DECK MACOS
» Pura typhurion-beta- » Pura typhurion-beta-linux- » Pura typhurion-beta-macos.zip ja veda
windows-x64.zip minne x86_64.zip. Pida Typhurion.app Ohjelmat-kansioon
tahansa. typhurion.pck ohjelman (englanniksi “Applications”).
> Kaynnista typhurion.exe. vieressa. > Avaa Paite (Terminal) ja suorita molemmat rivit.
S WiRlews SEkER YERiiEE > Tee pelista suoritettava: Vinkki: veda sovellus ikkunaan, niin polku
tuntemattomasta julkaisijasta, ((chmod +x typhurion.x86_64 ) lisatdaan automaattisesti.
koska betaa ei ole viel3 > Kéynnisté se komennolla ((xattr -cr /Applications/Typhurion.app )
s . - fod
aIIEkIrJOItettu' Valitse [ -/typhurion. x86 64] [ /Applications/Typhurioﬁ.ra";plgntents/MaCOS/Typhurion ]
Lisatietoja ja sitten Suorita 3 o
silti 18 > Steam De-ck. el > Yhij estetty? Napsauta sovellusta hiiren
' tyopoytatilassa ja lisaa kakkospainikkeella, valitse Avaa ja sitten

tiedosto sitten Steamiin
muuna kuin Steam-pelina,
jotta voit pelata pelitilassa.

uudelleen Avaa.

ENSIMMAINEN MINUUTTISI MITA TARVITSET

> Kytke tai parita ohjain ennen kaynnistysta. Xbox-, PlayStation- > 64-bittisen tietokoneen, jonka ndyténohjain tukee
ja Steam Deck -ohjaus on tuettu, ja ndppadimistokin kay. OpenGL 3.3:a tai uudempaa.

> Paina aloitusnaytdssa tai Start / Menu -painiketta. > Noin 1,5 Gt vapaata levytilaa purkamisen jalkeen.

> Avaa Asetukset-valikko tarkistaaksesi tai muuttaaksesi > Peli on ilmainen varhainen beta. Ei tilia, ei
ohjaustasi (katso sivu 12). rekisterditymista.

TYPHURION - OHJEKIRJA WWW.TYPHURION.COM -3 -



N 4 AIM =X OHJAUS
A ARL Vallbil kg

PLAYSTATION /

PAINIKE MITA SE TEKEE

DECK
0 Vasen liipaisin LT - L2 Power Beam (pida pohjassa)
o Oikea liipaisin ~ RT - R2 Frost Beam (pida pohjassa)
Vasen Tarttumiskoukku (pida, vapauta
(3 ) \ LB - L1 :
olkanappi ampuaksesi)
Oikea Hidas kavely / yksittaislaukaukset
(4] . RB - R1 ' mlh
olkanappi (pida pohjassa)
° Vasen tatti Juokse, kyyristy, hyppad, ohjaa sateita
Y-painike = Kuolemanseina. PlayStationin painikkeet X O o o Bishibhjain SRl e
A ovf':\t samoilla paikoilla kuin A B?( Y Stear'T\ D'e'ck kayttaa o Oikea tatti R3 Vapaa 360° tahtiys maassa
Xboxin asettelua: A B X Y, olkanapit L1 R1, liipaisimet L2 R2.
o B-painike Ympyra Ydinpommi
o X-painike Nelio Ampuu nykyisella aseellasi
@ A-painike Rasti (X) Hyppaa
0 View-painike  Share - Create Avaa asetusvalikon
e Menu-painike  Options - Start Tauko / jatka

Kaiken voi maarittaa uudelleen kohdassa Asetukset — Ohjaimet. Xboxin, PlayStationin tai
Steam Deckin esiasetus muuttaa vain sielld nakyvat painikkeiden nimet.
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NAPPAIMISTO

PLAYSTATION

OHJAUS

STEAM DECK

Juokse vasemmalle /
oikealle

Hyppaa

Kyyristy
Tahtda vapaasti (maassa)

Ammu nykyisella aseella
(pida pohjassa)

Hidas kavely -
yksittdislaukaukset (pida)

Power Beam (pida
pohjassa)

Frost Beam (pida
pohjassa)

Tarttumiskoukku (pida,
vapauta)

Kuolemanseina
Ydinpommi

Morfipallo: kierry palloksi
Morfipallo: nouse takaisin
Tauko / jatka

Asetusvalikko

Tahtaa sateilla ja koukulla (alla)

Shift

Kyyristy (s ) + hyppaa

Enter

g

GBBBBIB

I_)

(tai (o)) tauolla)

Vasen tatti tai ristiohjain

. tai ristiohjain yl6s
Tatti tai ristiohjain alas

Oikea tatti

RB
LT
RT

LB

(v

Kyyristy + hyppaa
Ristiohjain ylos
Menu (=)

View (1) tai Home

Vasen tatti tai ristiohjain

Rasti X tai ristiohjain ylos
Tatti tai ristiohjain alas

Oikea tatti

Nelié o

R1

L2

R2

L1

Kolmio A
Ympyra O
Kyyristy + hyppaa
Ristiohjain yl6s
Options

Create / Share

Vasen tatti tai ristiohjain

. tai ristiohjain ylos
Tatti tai ristiohjain alas

Oikea tatti

R1
L2
R2

L1

(v ]

Kyyristy + hyppaa
Ristiohjain yl6s
Menu (=)

View ()

Kun séde tai koukku on aktiivinen, vasen / oikea (tatti, ristiohjain tai @@) kaantaa tahtaysta. Voit muuttaa kaikki madritykset kohdassa Asetukset —

Ohjaimet.
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LIIKKUMINEN

HYPPAA

limassa voit ohjata liiketta.
Joidenkin kavelijoiden paalle
laskeutuminen litistaa ne.

JUOKSU

Juokseminen on normaali
liikkumistapasi. Pida Kavely (
/ RB / R1) pohjassa
kavellaksesi hitaasti tarkkoja
askelia varten.

KYYRISTY

Kyyristyessasi pysyt paikallasi
ja olet pienempi maali. Voit
silti ampua.

MORFIPALLO

Pida maassa Kyyristy
pohjassa ja paina Hyppaa:
pukusi taittuu pyorivéksi
renkaaksi, joka vierii
nopeasti, eivatka viholliset
voi vahingoittaa sinua
kosketuksella. Tuli laskee
miinan, joka rajahtaa
ensimmaisen siihen koskevan
vihollisen alla tai 5 sekunnin
kuluttua. YI6s nostaa sinut
takaisin seisomaan, jos tilaa
on.

TAHTAAMINEN

Tydnna ohjaimella oikeaa tattia mihin suuntaan tahansa, niin puku tahtaa sinne, kun seisot maassa. Power Beamia, Frost Beamia ja koukkua
varten pida painiketta pohjassa ja paina vasen / oikea kaantaaksesi tahtaysta. Nappaimistolla kayta siihen &)
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Tuli-painike ((F) - @O - o) ampuu aseella, jonka kerasit viimeksi.
Pida sita pohjassa jatkuvaa tulitusta varten.

ASE TASO 1 2 3 4
IZ Pikatuli Pistooli Konepistooli  Gatling Ohjustorjunta
I e 3-suuntainen  5-suuntainen  7-suuntainen
: Yksittainen . . .
Hajotusammus viuhka viuhka viuhka
/ Laser Vahinko 1 Vahinko 2 Vahinko 3 Vahinko 4
I% Kimmoke 2 3 “

jakautuminen jakautumista  jakautumista  jakautumista

> Jokaisella aseella on oma tasonsa. Saman tyyppinen kapseli nostaa
asetta yhden tason.

> Pikatuli nopeutuu jokaisella tasolla. Hajotusammus vaihtaa nopeuden
levedan viuhkaan. Laser osuu kovempaa joka tasolla.

> Kimmoke heittaa ison pallon, joka kimpoaa seinista ja jakautuu pieniksi
palloiksi, mika on loistava ratkaisu kulmiin.

> Pida Kavely ((shift )/ RB/R1) pohjassa ampuaksesi tasmalleen yhden
laukauksen painallusta kohti.

ASEET

HAKEUTUVAT OHJUKSET

Ohjuskapselin avulla pukusi laukaisee my&s hakeutuvia
ohjuksia, kun pidat Tulta pohjassa. Ne lentavét ensin
suoraan ylos ja kaartavat sitten Iahimmaén vihollisen luo.
Aina tasolle 4 asti.
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ASEET

POWER BEAM (&) @

» Pukusi hitsauspoltin taysille sdddettynd. Pida painiketta pohjassa, » Pukusi sammutin, muutettuna jadkanuunaksi. Pida painiketta
niin aseestasi iskee salamaruoska, joka vahingoittaa kaikkea, pohjassa maassa seistessasi, niin sade jadadyttaa ensimmadisen
mihin se koskee. vihollisen, johon se osuu. Se ei tee itsessdan vahinkoa.

> Sen ollessa paalla olet lukittuna paikallesi: ei kavelya, > Jaatyneet viholliset eivat voi liikkua tai hyokata. Lentavat
hyppaamista tai kyyristymistd. K&dadnna sitd vasen / oikea - putoavat kuin kivi, ja kalat kohoavat pinnalle.
painikkeilla. > Se muuttaa paljaana olevan laavan mustaksi kiveksi 4

> Se pysahtyy kiinteddn maahan. Sédde-kapselit pidentavat sita, sekunniksi: silta tulen yli. K&&nna sita vasen / oikea -painikkeilla.
tasolla 4 jopa +75 %. > Jaadyta ensin, ammu sitten, tai livahda vain ohi.

> Ei kdytettavissa morfipallona tai koukun kanssa.
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ASEET

P A" Ao : . AL %
KOUKKU: TAHT, s g e g T
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TARTTUMISKOUKKU

>

Pida tahdéataksesi, kdanna tahtaysta
vasen / oikea, vapauta ampuaksesi.

Kiinteaan maahan koysi tarttuu, ja sina
roikut ja heilut. Vasen / oikea vahvistaa
heiluntaa. YIOs ja alas kelaavat koytta
sisaan ja ulos.

Paina koukkupainiketta uudelleen
paastaaksesi irti ja sailyttadksesi
vauhdin. Jos koukku ohittaa, se napsahtaa
takaisin.

TYPHURION - OHJEKIRJA

KUOLEMANSEINA (2) €@

> Kaksi korkeaa energiaseinaa pyyhkaisee
vasemmalle ja oikealle
seisontapaikaltasi ja tuhoaa kaiken
tielleen osuvan.

> Kiinted maa pysdyttaa ne ja jattaa
kyseiselle korkeudelle aukon.

> Aloitat 3 latauksella. Laskuri on HUDissa.
Jokainen Kuolemanseina-kapseli lisaa

yhden latauksen, enintaan 99. Jos
menetat elaman, séilytat enintdan 3.

WWW.TYPHURION.COM

YDINPOMMI

> Energiarengas laajenee ympaérillesi ja
tuhoaa jokaisen vihollisen, jonka se
saavuttaa, ja se lentda suoraan seinien
lapi.

> Kannat yhta ydinpommia. Ydinpommi-
kapseli antaa uuden. Saasta se parven
varalle.




Jalokivi
Kasvattaa jalokivilaskuriasi ja

Lisdelama
Yksi yritys lisda. Elamasi nakyvat
nayton alareunassa.

Terveyskapseli
Tayttaa terveyspalkkisi kokonaan.

Suojakapseli

@ Olet haavoittumaton 15

sekuntia. Mikaan ei voi
vahingoittaa sinua.

PIILOLOHKOT

pisteitasi. Viidakko on taynna niita.

SRS

& =

Pikatuli
Nostaa Pikatulta yhden tason ja
tekee siita aseesi.

Hajotusammus
Nostaa hajotusammusta yhden
tason ja tekee siita aseesi.

Laser
Nostaa laseria yhden tason ja
tekee siita aseesi.

Kimmoke
Nostaa Kimmoketta yhden tason
ja tekee siita aseesi.

Jotkin lohkot ovat nakymattomia. Ammu sinne, missa lohko saattaa olla, niin se ilmestyy ja
pysyy sen jalkeen kiintedna, joten voit seista sen paalld. Sen jalkeen joka kolmas osuma
pudottaa satunnaisen kapselin: aseen, terveyden tai suojan. Piilolohko siséltaa vain muutaman

kapselin.

NAIN KAPSELIT TOIMIVAT

ESINEET

Sade
Pidentaa Power Beamia.

ri Hakeutuva ohjus
s

Nostaa ohjustasoa yhdella,

enintaan 4.

Kuolemanseina

latauksen, enintaan 99.

Ydinpommi

TUHOTTAVAT LOHKOT

Halkeilleet vaalean kiven lohkot. Yksi
laukaus rajayttaa ne ja avaa tien.

Kavele kapseliin kerataksesi sen. Jotkin viholliset ja lohkot pudottavat sellaisen tuhoutuessaan. Saman aseen kapselit nostavat sité taso tasolta, ja
viimeksi kera@amasi asekapseli paattaa, millad Tuli-painike ampuu. Terveys-, suoja-, Kuolemanseina- ja ydinpommikapselit vaikuttavat heti eivatka

muuta asettasi.

TYPHURION OHJEKIRJA

WWW.TYPHURION.COM

Lisdd yhden Kuolemanseina-

Antaa sinulle uuden ydinpommin.

— 10 —



NAYTTO

ELEMENTTI MERKITYS

Jalokivet Jalokivilaskurisi.

Laskee alaspain. Jaljella olevat
Aika sekunnit muuttuvat tason
lopussa bonuspisteiksi.

Pisteesi. Viholliset, jalokivet ja

Pisteet ; A
aikabonus kasvattavat niita.
Kuinka sujuvasti peli pyorii.
Kuvaa ftialte ) p" p),l, .
: Hyddyllinen, kun lahetat meille
sekunnissa
palautetta.
Kuinka monta yritysta sinulla on
Elimit iy

jaljella.

Valkoinen palkki. Se ottaa
Suojapalkki vahingon ensin vastaan ja
latautuu sitten itsestaan.

LUKUJEN TULKINTA Vihrea palkki. Se muuttuu

Terveyspalkki punaiseksi, kun heikennyt.
Nollassa menetat elaméan.

Kaikki tamén ohjekirjan vahinkoarvot on annettu osumapisteina (HP). Sinulla on 32
HP terveytta ja 16 HP suojaa, joten 50 vahingon osuma lopettaa pelisi heti.

Terveyspalkin vari muuttuu vihreadsta kohti punaista sen tyhjentyessa. Kifiile manm laeuss gl

Kuolemanseina EE
on jaljella.

Nayttaa, onko ydinpommi
valmiina.

© ©6 06 6 6 6 66 o0 ¢

Ydinpommi
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NGISSA PYSYMINEN

TERVEYS JA SUOJA

» Sinulla on 32 HP terveytta ja 16 HP energiasuojaa.

> Vahinko tyhjentaa ensin suojan. Terveys laskee vasta, kun
suoja on tyhja.

> Jos mikaan ei vahingoita sinua 4 sekuntiin, suoja latautuu
uudelleen, kokonaan noin 4 sekunnissa. Vetdydy ja odota.

> Jokaisen osuman jalkeen olet hetken turvassa (noin 0,3 s).

» Vihollisen koskettaminen vahingoittaa sinua joka sekunti,
kun olet kosketuksessa. Siirry nopeasti pois.

TAUKO JA ASETUKSET

» Tauko: tai Menu / Start -painike. Paina uudelleen
jatkaaksesi.
> Asetukset: (Esc) tai View / Create ohjaimella.

> Ohjaimet: katso ja muuta kaikkia maarityksia tai valitse
Xboxin, PlayStationin tai Steam Deckin esiasetus.

> Tekijat: kuka teki mita.

TYPHURION - OHJEKIRJA

SELVIYTYMINEN

ELAMAT JA GAME OVER
> Aloitat 3 elamalla. Keraa lisaelamia saadaksesi lisaa.

> Menetat elaman, kun terveytesi saavuttaa nollan tai kun
putoat kuoppaan (ulos ndytdn alareunasta).

> Kun viimeinen eldama on mennyt, paina Tuli yrittadksesi
uudelleen tai Start palataksesi aloitusnayttoon.

VAIKEUSTASO

Kohdassa Asetukset — Vaikeustaso valitset, kuinka kovia
koneet ovat.

ASETUS VIHOLLISTEN TERVEYS KOSKETUSVAHINKO

Helppo x 0.5 x 0.5
Normaali x 1 x 1
Vaikea x 2 x 2

Oma terveytesi ja aseesi eivat koskaan muutu.

WWW.TYPHURION.COM - 12 -



VIIDAKON

MYRSKY

Sad. Viidakossa on sadetta, tuulta ja ukkosmyrsky. Tuuli tyontaa sinua,
joten seuraa hyppyjasi. Tekoaly kaantaa taivaan sinua vastaan, ja myrsky
on ensimmadinen merkki.

VIIDAKKO

Laava. Hehkuvat altaat polttavat sinua 10 HP:n
verran joka sekunti, kun kosket niihin. Hyppaa yli tai
jaadyta se Frost Beamilla kivisillaksi.

Vesi. Vedenalaisissa osissa on kaloja, meduusoja ja
merimiinoja. Katso ennen kuin sukellat.

Kuopat. Jos putoat ulos ndytdn alareunasta, menetat
elaman.

Putoava romu. Kivia ja romua putoaa paikoin
ylhaalta ja vahingoittaa kosketuksesta, mutta mika
tahansa laukaus murskaa ne.

Koneet. Melkein kaikki, mika liikkuu, haluaa sinut
kuolleeksi. Kdanna sivua tutustuaksesi niihin.

VESIPUTOUS
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VIHOLLISSANASTO

TROTTER

KAVELEVA PARTIOMEKKA

TERVEYS 4

KOSKETUS 20 sekunnissa

HYOKKAYS  Ampuu 10 laukauksen sarjan (4 1), kun olet noin 600 px:n paassa. Lataus kestdd 2 s.
i N0

Yksinkertainen kone. Se kavelee vain eteenpain, kaantyy seinilld, reunoilla ja laavan edessa eika koskaan astu
reunan yli. Se ei jahtaa sinua.

I VINKKI Pysy poissa sen ampumalinjalta, hyppaa sarjan yli ja ammu sitten ylempaa tasanteelta.

ROBOTTI

RASKAS GATLING-MEKKA

TERVEYS 8

KOSKETUS 20 sekunnissa

HYOKKAYS  valitsee uuden hyokkayksen 1,4 sekunnin vélein: Gatling-sarja (10 laukausta), Rynnikké (juoksee

sinua kohti jopa 2,2 s, hyppaa matalien seinien yli) tai Jyrdahdys (loikkaa ja iskee alas: 20 vahinkoa
noin 260 px:n sateelld).

il yNSNy

Se huomaa sinut 650 px:n sateelld, kdantyy sinua kohti eika koskaan toista samaa hyokkaysta kahdesti
perakkain.

VINKKI Hyppaa rynnakoén yli ja pysy kaukana laskeutumispaikasta. Se on viidakon sitkein kone, joten ota
raskaita aseita.

WWW.TYPHURION.COM - 14 —



VIHOLLISSANASTO

HYTTYNEN
NELIKOPTERIDROONI
TERVEYS

r"&\ J— /(/d::{r KOSKETUS 5 sekunnissa

[ N >, = -
&) IF@ i@y HYOKKAYS  Sysksyy kimppuusi, kun olet noin 800 px:n paassa, ja heiluu sivulle puolelle.
A= UHK SN
’F\J;. s :».‘54/‘1;\ Se kiertaa kotipaikkaansa, kunnes nakee sinut, ja jahtaa sitten nopeasti. Se ei voi lentdad maaston lapi. Kun

paaset tarpeeksi kauas, se luovuttaa ja lentda kotiin. Jaatyneena se putoaa maahan.

I VINKKI Heikkoja, mutta niita tulee parvina. Hajotusammus tai Kuolemanseina raivaa ne nopeasti.

HAPPOSYLKIJA

PANSSAROITU HAPPOPETO

TERVEYS 6

KOSKETUS 30 sekunnissa

HYOKKAYS Sylkee 3 sekunnin valein happoloiskeen, jonka vahinko on 50 eli enemman kuin terveytesi ja suojasi
yhteensa!

HERA NSNSy

Se kuljeskelee, kunnes tulet 400 px:n paahan. Sitten se kaantyy sinua kohti, ryntaa ja nousee takajaloilleen
sylkedkseen. Se ei koskaan ryntda reunojen yli, seiniin tai laavaan ja menettaa kiinnostuksensa, jos menet
kauas.

I VINKKI Ald mene lahelle. Ammu yli 400 px:n péasta tai jaadyta se. Pysy liikkeessa ja hyppaa loiskeen yli.
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VIHOLLISSANASTO

AIVOKUORIAINEN
PSYYKKINEN AIVOKUORIAINEN
TERVEYS 3

KOSKETUS 16 sekunnissa

HYOKKAYS  Kutsuu paallesi valtavan salaman, 40 vahinkoa. Salama vahingoittaa myés muita vihollisia, joihin se
osuu.

kA -/ ) [y

Se partioi omalla maapalallaan. Kun tulet noin 560 px:n paahan, se pyséhtyy, lataa hehkuvan plasmapallon ja
piirtdd ohuen tahtayslinjan. Sitten tulee salama.

VINKKI Se on hauras, joten osu siihen latauksen aikana tai katkaise nakoyhteys ja hyppaa pois, kun naet
tahtayslinjan.

LENTAVA KALLO

KYBERKALLODROONI
TERVEYS 1

KOSKETUS 16 sekunnissa
HYOKKAYS Ampuu laserin (1 vahinko), kun olet noin 720 px:n p&assa ja silmansa korkeudella.

DL w0

Se leijuu hitaassa aallossa, kunnes huomaa sinut, ja jahtaa sitten ja tahtaa laukauksensa. Yksi osuma tuhoaa
sen. Niita tulee ryhmina.

I VINKKI Ammu ensin. Pysy sen silmalinjan yla- tai alapuolella tai liikku vain jatkuvasti.
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VIHOLLISSANASTO

MEDUUSA

KYBERMEDUUSA (VAIN VEDESSA)

TERVEYS 4

KOSKETUS 250 sekunnissa

HYOKKAYS  Ej mitaan. Kosketus on hydkkéys, ja se on lahes valittémasti kuolettava.

gl Vg

Se pulssaa vinosti ylos, vajoaa hieman, pulssaa taas ja nousee pinnalle. Sitten se vajoaa pohjaan, lepaa ja
aloittaa alusta. Se ei koskaan kulje maaston |api. Jaatyneend se putoaa kuin kivi.

I VINKKI Al3 koskaan koske siihen. Ammu kaukaa ja uida leveills kaarella sen reitin ohi.

MERIMIINA

PIIKIKAS MERIMIINA
TERVEYS 3

KOSKETUS \Vain rajahdys
HYOKKAYS  Rajahtaa suureksi vedenalaiseksi paineaalloksi, jonka vahinko on 50, jos olet rajahdyksen sislla.

DL /) ey

Se kelluu merenpohjaan ankkuroidun ketjun varassa ja keinuu hiljaa. Kosketus tai laukaus laukaisee sen.

I VINKKI Ammu kaukaa, jotta paineaalto ei yll4 sinuun. Ald koskaan tdrméaa yhteenkaan.
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VIHOLLISSANASTO

KYBERAHVEN

METALLIPIRAIJA (VAIN VEDESSA)

TERVEYS 3

KOSKETUS Kevyt, plus purema

HYOKKAYS  purema: 6 vahinkoa joka kerta, kun leuat osuvat.

gl N0

Se partioi vesialueellaan ja uipi nopeasti kohti, kun tulet lahelle. Se loikkaa kerran, uipi ohitsesi, kaantyy ja
palaa takaisin, kunnes se kuolee tai poistut. Se ei koskaan poistu vedesta. Jaatyneena se kohoaa pinnalle.

I VINKKI Ammu sen ldhestyessd. Hajotusammus osuu siihen hyvin, mutta se on nopea, joten pida etdisyytta.

YHDELLA SILMAYKSELLA

VIHOLLINEN TERVEYS KOSKETUS / S UHKA

Trotter 4 20 /T
Robotti 8 20 /=)
Hyttynen 2 5 | /mjw]m]m)
Happosylkija 3 30 yaNNN
Aivokuoriainen 3 16 N/ T
Lentéva kallo 1 16 /0
Meduusa 4 250 o/ )
Merimiina 3 rajahdys 50 NN/
Kyberahven 3 purema 6 /T

Terveys = osumat peruspistoolin laukauksella. Kosketus = vahinko sekunnissa Normaali-vaikeustasolla. Korkeammat asetasot tekevat enemman vahinkoa.
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- ~ - VINKIT
LVIYTYMISVINRKIT

» Pysy liikkeessa. Lahes jokaisen viidakon hydkkayksen voi » Jaadyta ensin, ohita sitten. Frost Beam pysdyttaa melkein
vaistaa hyppaamalla. kaiken ja on turvallinen tapa ohittaa meduusa.

> Vetdydy lataamaan. Jos suojasi on tyhjd, mene nékyvista ja > Kayta morfipalloa vierimadn matalien aukkojen alta ja
odota nelja sekuntia. asettamaan miinoja partioivan koneen eteen.

> Ammu kaikkea epdilyttavaa. Piilolohkoja ja kapseleita on > Saasta ydinpommi vékijoukkoa tai ikdvaa yllatysta varten.
kaikkialla. > Heilu koukulla ylittdsksesi aukkoja ja paastéaksesi korkeille

> Katso ennen sukellusta. Meduusat ja merimiinat odottavat reunoille. Paasta irti heilahduksen huipulla lentaaksesi
veden alla, ja kuoppa voi olla syvempi kuin milta nayttaa. pidemmalle.

‘ﬂ‘\. @ ®

JAADYTA, OHITA

LOYSITKO VIRHEEN?

Tama on varhainen beta. Jos jokin on rikki, hdmmentavaa tai yksinkertaisesti liian vaikeaa, haluamme tietaa. Kirjoita osoitteeseen
nils.nolting@me.com. Kerro mahdollisuuksien mukaan, mita olit tekemassa, milla jarjestelmalla pelaat ja mikd FPS-luku nakyy ndytén
vasemmassa alakulmassa.
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Yhden ihmisen tekema, tekoalyn runsaalla avulla.

Taide ja koodi syntyivat kotipalvelimella ja pelitietokoneilla pyorivista paikallisista tekoalymalleista Clauden,
DeepSeekin ja Geminin tuella. Pelid ohjaa yli 40 vuoden pelikokemus.
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